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说明 

 

中国排球协会组织的各项排球重要竞赛活动中，使用视

频挑战系统协助裁判员进行最终判定，使比赛结果更加客观

公正。运动队申请使用视频挑战系统鉴定裁判员判断是否正

确，简称挑战系统（此系统使用的设备与国际排联使用的设

备略有差别，因此在挑战规则涉及的挑战内容和具体实施过

程等方面也略有不同）。 

所有参与中国排球协会组织的各项排球重要竞赛活动

中的竞赛委员会（技术代表）、裁判员、运动队都必须认真

研究并严格遵守中国排球协会制定的《视频挑战规则（试

行）》。 

本挑战规则自 2023 年 11 月起施行。 
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1.挑战内容 

1.1 界内球/界外球：界定边线和端线附近的球。 

1.2 拦网触手：球通过球网时是否触及拦网队员。 

1.3 触网：队员的击球行为触及标志杆以内球网的部分。 

1.4 触及标志杆：击球过程中队员或球触及标志杆。 

1.5 踏线违例： 

1.5.1 队员发球时踏及端线或发球区以外区域。 

1.5.2 后排队员对整体高于球网上沿的球完成进攻性击球时踏及

进攻线及其延长线。 

1.5.3 队员单脚或双脚完全越过中线。  

 

2.挑战请求 

2.1 每支运动队每局拥有两次挑战权利。 

2.1.1 挑战成功，保留挑战权利。 

2.1.2 挑战失败，失去一次挑战权利。 

2.2 请求挑战时，教练员按响蜂鸣器，主教练向第 2 裁判员做出

挑战手势，并说明挑战的内容。 

2.3 在一个回合结束后，主教练可以在裁判员作出判定后（8 秒

内），对最后一个回合中允许挑战的内容提出挑战。 

2.4 在一个回合过程中，主教练可以在允许挑战的内容出现后的

当前回合提出挑战。 

2.5 因暂停或换人请求可能会受到挑战结果的影响而改变，所以



4 
 

挑战请求优先于暂停或换人请求。 

2.6 每支运动队在一次比赛间断时只能提出一次挑战。 

2.7 场上球员在视频回放时必须留在本方比赛场区内。此时，场

下其他成员不得进入比赛场区，因为挑战的结果可能影响是否需要换

人、替换或轮转。 

 

3.挑战程序 

3.1 第 1 裁判员在一个回合过程中或回合结束后，看到主教练提

出挑战的请求（蜂鸣器加手势），应鸣哨终止比赛。第 2 裁判员询问

该队的挑战内容，在记录台前的位置使用无线通讯设备告知第 1 裁判

员以及广播员挑战的内容。第 1 裁判员允许后，广播员通过公共广播

设备向观众播报挑战的内容。若第 1裁判员不允许运动队挑战，则给

予判罚，广播员通过公共广播设备向观众解释该队受到判罚的原因和

结果。 

3.2 第 1 裁判员通过无线通讯设备收到第 2 裁判员告知的挑战内

容，同意挑战后，立即鸣哨并做出挑战手势，随后指出提出挑战的运

动队，第 2裁判员通知挑战裁判员挑战内容，挑战裁判员查看视频挑

战系统画面。 

3.3 第 1 裁判员同意挑战请求后，挑战裁判员应以最快速度对视

频挑战系统画面进行回放查看，但判罚的准确性必须优先于速度。挑

战裁判员将在挑战系统操作员的协助下查看视频挑战系统画面，并将

挑战结果通过无线通讯设备通知第 1、2 裁判员。挑战系统操作员将
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视频回放和挑战结果显示在场馆的电子屏幕上，第 1裁判员随后做出

判定，示意得分一方并指出下一个应发球的队。 

3.4 挑战结束后至比赛继续进行前，第 2 裁判员必须确认记录表

和场馆内所有记分牌上的分数正确显示，以及场上运动员的轮次与记

录表次序是否正确。 

3.5 第 2 裁判员必须在第 1 裁判员做出判定并示意发球方后，才

能移动到失分运动队一侧。 

3.6记录员必须在第 1裁判员做出判定并示意发球方后再更正比

分，并确认记分牌和电子屏幕比分及场上位置无误后，向第 2 裁判员

示意比赛恢复，随后第 2 裁判员向第 1 裁判员举手示意，比赛恢复。 

 

4.挑战判罚 

4.1 三种情况 

①对不允许挑战的内容进行挑战 

②超过规定次数的挑战 

③同一运动队在一次比赛间断时提出第二次挑战 

4.1.1 若以上三种情况发生在一个回合结束后，裁判员应判该

队为不符合规定的请求，并依据不符合规定的请求/延误比赛的等级

决定下一个应发球的队。 

4.1.2 若第①、②种情况发生在一个回合过程中并造成比赛中断，

则该队失一分、失去一次挑战权利并由对方发球，裁判员可以按照规

则决定是否需要进行下一步判罚处理。 
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4.2 若在一个回合结束后，运动队对非当前最后一个回合中允许

挑战的犯规内容提出挑战，挑战将予以拒绝，裁判员可以按照规则决

定是否需要进行下一步判罚处理。 

4.3 若回合的得分方提出挑战，挑战将予以拒绝（无其他判罚）。 

4.4 若在查看视频挑战系统画面过程中，同一画面中发现早于挑

战内容的另外一个犯规动作，挑战裁判员应立即通知第 1 裁判员，第

1 裁判员应对这个更早的犯规进行判罚，但保留本次挑战权利。（例：

A 队提出挑战 B队触网，视频挑战系统显示 A 队先于 B队触网，则应

判罚 A 队触网犯规在先，但保留本次 A 队挑战权利。） 

4.5 必须强调的是，在视频挑战系统的画面中出现的实际内容犯

规应作为挑战裁判员唯一的判罚依据来决定这一回合的判定。 

 

5.视频鉴定 

5.1 比赛场馆内至少有一块电子屏幕能够输出挑战视频挑战系统

画面，使运动队和观众能够清楚地观看动作回放。 

5.2 挑战裁判员所查看的挑战系统画面不能在场馆内的电子屏幕

上播放。当挑战裁判员找到运动队提出挑战的犯规内容视频画面，在

做出并通过无线通讯设备告知第 1裁判员判定结果后，画面必须立刻

在电子屏幕播放第 1 裁判员批准的视频挑战系统画面。 

5.3 在查看视频挑战系统画面过程中，应仅查看回放运动队提出

挑战的犯规内容画面，不得对前一个回合（进攻、防守）的任何疑似

犯规内容进行回放。 
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5.4 在查看视频挑战系统画面过程中，不能做出清晰的回放（例：

运动队提出挑战的犯规内容画面，或技术原因导致画面不存在），则

应维持原判，但保留本次挑战权利。 

5.5 如果挑战系统出现故障，第 2 裁判员应在进行中的回合结束

后立即告知第 1裁判员和双方主教练，比赛按照没有挑战系统的排球

规则继续进行。如果挑战系统恢复正常，第 2 裁判员应在进行中的回

合结束后立即告知第 1 裁判员和双方主教练。 

 

6.人员职责 

6.1 第 1 裁判员 

6.1.1 第 1 裁判员有权允许运动队提出的挑战请求；或拒绝运动

队对不允许挑战内容的请求，并给予该队相应判罚（参照 4.挑战判

罚）。 

6.1.2 因客观原因，造成第 1裁判员无法做出最终判断的特殊情

况，而该情况属于可进行挑战的内容，第 1 裁判员有权进行“裁判员

自我挑战”。 

6.1.3 第 1 裁判员负责管理整个挑战的程序与结果，当出现明显

错误时（例：挑战裁判员错误的解释、错误的画面显示、错误的判罚

等），第 1裁判员有权利更改挑战裁判员的判罚。必要时，有权利要

求观看更多不同角度的视频和画面。 

6.2 第 2 裁判员 

6.2.1第 2裁判员有权利拒绝在一个回合结束后运动队超过 8秒
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的挑战请求。 

6.2.2 在运动队提出挑战后，第 2 裁判员应通过无线通讯设备告

知第 1 裁判员和挑战裁判员运动队提出挑战的内容。 

        6.2.3运动队在一个回合结束后提出挑战时，第 2裁判员应优先

受理挑战请求，并暂缓双方运动队暂停或换人请求。 

6.2.4 第 2 裁判员应在挑战过程中注意管理场上队员不得离开

比赛场区，运动队的其他成员不得进入比赛场区。 

6.2.5 第 2 裁判员应掌握运动队的挑战次数，并在挑战失败后告

知第 1 裁判员和主教练。 

6.2.6 若挑战系统出现故障（或恢复后），第 2 裁判员应在本回

合结束后立即告知第 1 裁判员和双方主教练。 

6.2.7挑战结束后，第2裁判员应监督场内所有比分的正确显示，

并监督广播员通过公共广播设备向观众宣布挑战结果以及场上比分

（提出挑战队伍比分在前）。 

6.3 挑战裁判员 

6.3.1挑战裁判员须着与临场裁判员一致的裁判服，并佩戴胸徽，

以明确职能。 

6.3.2 挑战裁判员负责监督挑战过程并遵照排球竞赛规则（中

国排球协会译定的《排球竞赛规则 2021-2024》）及现行视频挑战

规则做出判断。 

6.3.3 经挑战过程认定后，挑战裁判员应将犯规性质告知第 1 裁

判员。 
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6.3.4 挑战系统出现故障（或恢复后），挑战裁判员应在本回合

结束后通过无线通讯设备立即告知第 1、2 裁判员。 

6.3.5 挑战裁判员须完整填写挑战记录表，赛后签字确认。 

6.4 挑战系统操作员 

6.4.1挑战系统操作员应当遵照挑战裁判员的指示查看不同角度、

放大/缩小或使用任何其他可用资源帮助挑战裁判员准确快速地找到

所需要的画面。 

6.4.2 挑战系统操作员不得对任何犯规性质发表自己的评论。 

6.4.3 挑战系统操作员应在挑战裁判员的指导下，按要求将视频

和画面播放给挑战裁判员观看。挑战裁判员在经第 1 裁判员确认后，

挑战系统操作员才能将视频画面播放至场馆大屏幕，并按挑战裁判员

给出的结果示意挑战成功/失败。 

6.4.4 挑战系统出现故障（或恢复后），应在第一时间告知挑战裁

判员，并在不影响比赛的情况下尽快对出现故障的设备进行修复。 

6.5 广播员 

6.5.1广播员须熟练使用中国排球协会审定的《视频挑战广播稿》，

并使用广播稿上的官方语言通过公共广播设备进行表述。 

6.5.2 在第 1 裁判员同意该挑战内容后，广播员应按照第 2 裁判

员的指示，通过公共广播设备播报挑战内容。若挑战请求被拒绝，则

应播报该队受到判罚的原因和结果。 

6.5.3 挑战结束后，广播员通过公共广播设备向观众宣布挑战结

果和场上比分，场上比分播报顺序应为提出挑战队伍比分在前。 
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6.6 记录员 

6.6.1 运动队提出请求挑战时，记录员、辅助记录员应负责确认

此时场上比分、轮次和自由防守队员的位置均为挑战前的状态（此时

场馆内所有比分显示牌应显示挑战前比分）。 

6.6.2运动队提出请求挑战时，记录员负责记录运动队挑战内容、

结果及提出挑战时的比分。 

6.6.3 挑战结束后，记录员应在第 2裁判员的指导下记录正确的

比分，确认场上队员的位置和场馆内所有比分显示牌的比分显示正确

后，记录员示意第 2 裁判员，恢复比赛。 

 

7.要点补充 

7.1 临场裁判员应熟练掌握挑战时的规范用语，并能够使用简单

的排球术语，清晰地表达运动队所请求的挑战内容。（例：运动队提

出挑战“触网”时，第 2 裁判员应使用无线通讯设备向第 1 裁判员、

挑战裁判员、广播员说：“XX 队提出挑战，挑战内容为对方触网。”） 

7.2 挑战裁判员在选择挑战视频画面时，不应受任何影响，在任

何情况下，挑战裁判员在告诉第 1裁判员他的判断时，所有的结论都

不应为“猜测”、“预期”等不确定的基础上做出，而必须根据运动

队所提出挑战的内容来进行判定。 

7.3 挑战界内/外球时，球因受力变形而触及了界线，应被判定为

“界内球”；如未触及界线，应判定为“界外球”。 

7.4 若因摄像镜头受到遮挡、画面模糊或其他任何原因，无法通
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过视频挑战系统画面进行判定的情况下，挑战裁判员应立即告知第 1

裁判员，并将视频画面播放至场馆大屏幕，维持原判，提出挑战的运

动队挑战次数不变。 

7.5 因挑战产生的不符合规定请求或延误比赛的判罚，应与非挑

战产生的不符合规定请求或延误比赛的判罚合并处理，并由记录员记

录到判罚栏内。 

7.6 第 2 裁判员有义务提醒辅助记录员/电子翻分员在第 1 裁判

员未给出明确得分方前，应保持挑战之前的比分。 

 


